WORLD FLAIR ASSOCIATION

INDEPENDENT FLAIR LEAGUE 2010
GRAND SLAM SWIATOWEJ ORGANIZACJI

WORLD FLAIR ASSOCIATION

Independent Flair League 2010 (IFL) to zesp6t czterech konkurséw wylaniajacy najlepszych
barmanéw postugujacych sie nowatorskimi technikami barmanskimi.

Barmani moga wystartowa¢ w 3 rozgrywkach eliminacyjnych (Round I, I, lll) oraz wielkim
Finale IFL stanowigcym sktadowa miedzynarodowego turnieju Grand Slam Swiatowej
Organizacji World Flair Association.

TERMINY ZAWODOW PODCZAS 2010 ROKU:

I rozgrywki — Round 1, 13-14 maja 2010 — Warszawa
(Miedzynarodowa Szkota Barmandéw i Sommelieréw w Warszawie)
Il rozgrywki — Round 2, 10-11 czerwca 2010 — Poznan
(Miedzynarodowa Szkota Barmandéw i Sommelieréw w Poznaniu)
Il rozgrywki — Round 3, 23-24 wrzesnia 2010 — Krakéw

(Miedzynarodowa Szkota Barmandw i Sommelieréw w Krakowie))

IV rozgrywki — IFL GRAND FINAL 3-4 grudnia 2010 - Warszawa



HARMONOGRAM

POUR TEST

Szkota MSBiS*

element egzaminu
,Szkolenia
barmanskiego MSBiS”

POUR TEST

egzaminy w
szkotach MSBiS

Szkota MSBIS SPEED

10.00-11.00 Szkota MSBIS

rejestracja, odprawa 17.00

11.00-16.00 start konkurencji

start zawodow
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tylko dla junioréw oraz

tylko dla junioréw* oraz 0s0b towarzyszacych

0s0b towarzyszacych

WORKING

start konkurencji Start konkurencji

FINAL -
Szkota MSBIS working&exhibition
=
: Lokal - klub/bar*
£ . 11.09-12.00 18.30
S rejestracja, odprawa
2 Odprawa
b =
b 12.00 2000
T
N

OPEN - junior &
senior* oraz osoby
towarzyszgce
*Adresy szkét MSBIS: Warszawa ul. Wspdélna 65A/65; Poznan Al. Niepodlegtosci 8A; Krakéw ul. Kochanowskiego

Ya.

OPEN - junior & senior
oraz publika.

*Junior — uczestnicy szkolen MSBIS oraz osoby posiadajgce krotki staz barmana Flair, tzn. starty tylko w
rozgrywkach Independent Flair League 2009 oraz brak startéw w innych konkursach miedzynarodowych. Przy
wysytaniu formularza ze strony www.ifl.com.pl zawodnicy okreslajg swoja kategorie w zaleznosci od zaznaczenia
pola ,KATEGORIA JUNIOR”. Wszyscy zawodnicy sg tak samo oceniani i rywalizujg na tych samych zasadach i
swojg kategorie utrzymujg do konca rozgrywek IFL 2010.

*Senior — barmani startujgcy w réznych konkursach barmanskich flair. Zawodnicy Senior moga wzig¢ udziat w
konkurencjach POUR TEST i SPEED, ale nie bedg brani pod uwage przy rozdawaniu nagréd, ich wyniki bedg
oceniane i umieszczone w tabeli IFL.

*Lokal — klub/bar — finat kazdej rundy bedzie odbywat sie w wybranym przez organizatora lokalu. Informacja o
konkretnym miejscu bedzie ogtoszona na stronie www.ifl.com.pl najpozniej tydzien przed rozgrywka.

ZGLOSZENIA
Do INDEPENDENT FLAIR LEAGUE moze sie zgtosi¢ kazdy kto:
- uczestniczy w szkoleniach MSBIS (uczestnictwo obowigzkowe)

- stawi sie w dniu konkursu w godzinach rejestracji (juniorzy pierwszego dnia, seniorzy drugiego dnia
konkursu)

- wypetnieni formularz zgtoszeniowy



http://www.ifl.com.pl/
http://www.ifl.com.pl/
http://www.ifl.com.pl/

GRATYFIKACJA WYSTEPOW W IFL

PUNKTACJA IFL — punkty przydzielane po RUNDACH 1-3*

Miejsce POUR TEST 'WORKING & EXHIBITION
1 Awans do GRAND FINAL Awans do GRAND FINAL Awans do GRAND FINAL
2 0 —45* 0 — 100* 10
3 0-45 0-100 9
4 0-45 0-100 8
5 0-45 0-100 7
6 0-45 0-100 6
7 0-45 0-100 5
8 0-45 0-100 4
9 0-45 0-100 3
10 0-45 0-100 2

11> 0-45 0-100 1

*Punkty IFL sg sumowane z RUND 1-3 i oglaszane po konkursie na stronie internetowej
www.ifl.com.pl

*POUR TEST - noty uzyskane podczas udziatu w tej kategorii sg przepisywane do tabeli IFL. Nota
uczestnikow biorgcych udziat kilkukrotnie w kategorii POUR TEST bedzie $rednig arytmetyczng
dwéch najlepszych wynikow.

*SPEED - noty uzyskane podczas udziatu w tej kategorii sg przepisywane do tabeli IFL. Nota

uczestnikow biorgcych udziat kilkukrotnie w kategorii SPEED bedzie srednig arytmetyczng z
wszystkich wystepow.

NAGRODY W RUNDACH ELIMINACYJNYCH (1-3):

NAGRODY PIENIEZNE

JUNIOR KATEGORIA OPEN (Finat
working&exhibition)

Najlepszy POUR TEST — 1000pIn 1 miejsce — 2000pIn

Najlepszy SPEED — 500pin 2 miejsce — 1000pIn

3 miejsce — 500pIn

NAGRODA PUNKTOWA SCHWEPPES

Zawodnicy startujgcy w finale kazdej Rundy moga
zdoby¢ dodatkowe punkty.

1-5 Punktéw Schweppes

(zdobywaj te punkty i dostan sie do Grand Final -
tam walcz o nagrode pieniezng)



http://www.ifl.com.pl/

Najlepszych barmandéw w 2010 roku wytoni czwarta rozgrywka — GRAND FINAL:

JUNIOR - Najlepszy POUR TEST

— sposrod 20 barmanow, ktorzy podczas egzamindw w MSBIS oraz RUND 1-3 zdobyli najwiekszg
liczbe punktow (ale nie mniej niz srednia 18 punkéw) w tabeli IFL, w tym 3 zwyciezcow tej kategorii w
kolejnych RUNDACH.

JUNIOR - Najlepszy SPEED
— spoéréd 20 barmandw, ktérzy podczas RUND 1-3 IFL zdobyli najwiecej punktéw w tabeli IFL w tym
3 zwyciezcow tej kategorii w kolejnych RUNDACH.

OPEN - najlepszy WORKING&EXHIBITION — Wieczorny finat to konkurencja Working/Exhibition.
Woystartuje w nim dziesieciu péffinalistéw, w tym m.in. jeden junior. Podczas Grand Final IFL poranny
start drugiego dnia konkursu w konkurenciji WORKING stanowi pétfinat zawodoéw IFL i wytoni
dziesieciu najlepszych zawodnikéw sposrod:

- trzech zwyciezcow z pierwszych trzech konkurséw (working/exhibition);

- pieciu uczestnikow z najwiekszg iloscig punktow IFL z kolejnych RUND (working/exhibition),

- pieciu najlepszych junioréw z najwiekszg iloscig punktow IFL z kolejnych RUND (working/exhibition)
- zawodnicy zgtoszeni i zaproszeni przez organizatora

- obronca tytutu z 2009r.

NAGRODY GRAND FINAL

JUNIOR KATEGORIA OPEN (Finat working&exhibition)
Najlepszy POUR TEST — 1000pin 1 miejsce — 4000Euro
Najlepszy SPEED — 1000pin 2 miejsce — 1500Euro

3 miejsce — 1000Euro
4 miejsce — 500 Euro

5 miejsce — 300 Euro

NAGRODA PUNKTOWA SCHWEPPES

4000pIn — najlepsza prezentacja produktu
Schweppes




IFL 2010: ZASADY

1. Wszyscy barmani muszg stawic¢ sie na miejscu w godzinach rejestracji (patrz HARMONOGRAM).
W przeciwnym razie zawodnik nie bedzie brat udzialu w konkursie mimo zdeklarowanego
zgtoszenia.

Wszyscy finalisci kazdej RUNDY IFL musza sie stawi¢ o 18.30 w podanym lokalu na odprawe.

Optata rejestracyjna (przy rejestracji) wynosi 100 PLN i jest niezwracana.

MUZYKA: Wszyscy barmani muszg dostarczy¢é muzyke podczas rejestracji. Rekomenduje sie

posiadanie wiecej niz jednej kopii na okolicznos¢ zniszczenia badz btedu odczytu. Obstuga

imprezy IFL nie jest odpowiedzialna za zniszczenia ptyt CD. Na plycie powinien zostac
zmieszczony jeden utwér muzyczny, dedykowany danej konkurencji. Format MP3 i inne formaty
zapisu nie sg polecane i mogg bys bezuzyteczne. Jesli zawodnik nie bedzie posiadat muzyki do
swojego wystepu Organizator sam jg wybierze. Muzyka musi byé w formacie CD i czytelnie
opisana:

o imieniem i nazwiskiem zawodnika

o numerami $ciezki do konkurencji SPEED, WORKING, FINAL o ile zawodnik bedzie chciat

uzy¢ muzyke do wszystkich konkurencji.

5. Rozgrzewka Flair bedzie tolerowana jedynie w wyznaczonej STREFIE TRENINGOWEJ. Nigdzie
indziej. Trening do konkurencji WORKING i EXHIBITION odbywa sie wytacznie na butelkach z
plastiku.

6. W konkurencjach POUR TEST, SPEED i WORKING nalewaki zapewnia organizator

o Spill Stop#285-50

7. W konkurencji SPEED:

o zawodnik moze ustawi¢ bar oraz moze uzywac jedynie sprzetu, ktory jest ujety w
schemacie IFL 2010: SPEED BAR SETUP

o Uzywany sprzet musi by¢ odstawiony na swoje miejsce zgodnie ze schematem IFL 2010:
SPEED BAR SETUP. Za kazdg pomylke przyznane bedg punkty karne

8. W konkurencji WORKING dopuszczalne jest :

o uzywanie swojego sprzetu (kubki, szufle, tyzki barmanskie, moddlery, itp). Szklanki,
butelki, nalewaki, podajnik na owoce, serwetnik sg organizatora.

9. W konkurencji WORKING&EXHIBITION dopuszczalne jest:

o uzywanie wiasnych butelek nie posiadajgcych etykiet, wyttoczen innych niz marek
dopuszczonych w LISCIE PRODUKTOW. Organizator zapewni wiasciwe naklejki
(etykiety) na butelki.
o ustawienie sprzetu na barze najwygodniejsze dla zawodnika.
o obklejenie jednym paskiem tasmy fgczenia nalewaka z butelka,
10. Wiasna receptura w wieczornym finale w kazdej RUNDZIE:
o musi zawiera¢ obowigzkowo napéj Schweppes w ilodci minimum 10 ml

11. Butelki w konkurencjach POUR TEST, SPEED i WORKING beda wypetnione 2 - % pltynem. W
konkurencji EXIBITION muszg mieé minimum 2 cl ptynu. Nie MOZNA UZYWAC PUSTYCH
BUTELEK (punkty karne). Bgdz pewien, ze butelka z ktdrej wylejesz ptyn juz wiecej nie bedzie
uzywana.

12. Podczas rund eliminacyjnych uczestnicy majg prawo startu w koszulkach reprezentujgcych grupy
barmanskie, o ile koszulki nie zawierajg nazw, znakéw graficznych lub skojarzen z markami lub
aktywnosciami pozostajgcymi w konkurenciji do IFL i j€j sponsorow.
W Grand Final (grudzien) podczas wieczornego wystepu uczestnicy wystapig w koszulkach
zapewnionych przez organizatora.

13. Zakaz uzywania pirotechniki, otwartego ognia, iluzji, suchego lodu gotowych mixéw i zatykania
nalewakow;)

14. Obsceniczne gesty i zachowania sg zabronione.

15. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu w kwestiach organizacyjnych nie pézniej
niz do startu zawodnika oraz w kwestiach merytorycznych nie pézniej niz podczas odprawy z
zawodnikami.

16. Organizator zastrzega sobie prawo wykorzystywania nazwisk, zdje¢ oraz receptur uczestnikéw
konkursow.

17. Udziat w rozgrywkach IFL 2010 oznacza zapoznanie si¢ i zaakceptowanie regulaminu.

18. Organizator zastrzega sobie prawo odmowy dopuszczenia zawodnika/barmana do startu w
przypadku stwierdzenia naruszenia przez zawodnika/barmana zasad etyki zawodowej, zaréwno w
miejscu startu, jak rowniez podczas wykonywania codziennych obowigzkéw zawodowych (takie
jak: kradziez, obsceniczne gesty i zachowanie lub inne przypadki tamania prawa cywilno-karnego)

PN



19. Przystgpienie zawodnika/ucznia/uczestnika do startu w IFL 2010 (eliminacje lub finat) jest

rbwnoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych o uczestniku w
materiatach reklamowych, informacyjnych czy PR przez producenta zawodéw bez dodatkowej
pisemnej zgody wyrazonej przez uczestnika.

IFL 2010: POUR TEST - MAX 45 PUNKTOW

Zawodnik w czasie konkurencji POUR TEST musi wykona¢ 3 nalania od 20ml do 100ml:

1. Lewa reka wylosowang miare (w mililitrach) 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 ml

2. Prawg rekg wylosowang miare (w mililitrach) 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 mi
Kazda reka musi mie¢ rézng miare.

3. Lewa i prawg jednoczesnie wczesniej wylosowane lub podane przez sedziego miary
(w mililitrach), np.:
50 (20+30), 60 (20+40), 70 (20+50; 30+40), 80 (20+60; 30+50), 90 (30+60; 40+50),100
(40+60)
Podane miary oraz proporcje sg tylko przyktadem.

Zawodnik nalewa wyznaczone miary do metalowych kubkéw barmanskich.

W przypadku takiej samej noty w ciggu jednego POUR TESTU u najlepszych zawodnikéw
rozstrzygniecie nastepuje po dodatkowej rundzie (do tabeli wpisywana jest korzystniejsza dla
zawodnika nota)

Sedzia odnotowuje wynik zgodnie z ponizszg tabela:

d€Ea PO PONad
perfe 0 0
ofe % 0% % 0% 0,1%
Punkty 15 10 6 3 1 0

20 20 19-21 18-22 17-23 16-24 >16-24>
30 30 28-32 27-33 25-35 24-36 >24-36>
40 40 38-42 36-44 34-46 32-48 >32-48>
50 50 47-53 45-55 42-58 40-60 >40-60>
wylosowana miara 60 60 57-63 54-66 51-69 48-72 >48-72>
70 70 66-74 63-77 59-81 56-84 >56-84>
80 80 76-84 72-88 68-92 64-96 >64-96>
90 90 85-95 81-99 76-104 72-108 |>72-108>
100 100 95-105 90-110 85-115 80-120 |>80-120>

*wartosci procentowe +/- 0,5%

Awans do GRAND FINAL gwarantujg najlepsze wyniki podczas POUR TEST,
ale nie mniejsze niz 18 punktéw (promujemy dopuszczalny poziom biedu
max 10%).

Zawodnik moze wzig¢ udziat minimalnie 1 raz (podczas egzaminu ze szkolenia MSBIS) a
maksymalnie 4 razy (egzamin MSBIS oraz 3 RUNDY eliminacyjne) w ciggu 2010. Nota ostateczna
decydujgca o awansie do GRAND FINAL to $rednia arytmetyczna z dwdch najlepszych startow
(wynikéw) wyliczana po 3 RUNDZIE IFL.



IFL 2010:

NS

do szklanki.

SPEED -

MAX 100 PUNKTOW

Konkurencji SPEED jest oddzielng kategorig i jej punkty nie sumujg sie z innymi.
Konkurencja SPEED odbywa sie na stanowiskach w szkotach MSBiS.
Patrz na IFL 2010: SPEED SETUP BAR
Zawodnik podczas konkurencji SPEED wykona zaméwienie: trzy koktajle, otworzy i przeleje piwo

SPEED:

MARTINI Grand Prix

40ml Martini Rosso

THE ORIGINAL CUBA
LIBRE

40ml BACARDI Superior

RUM ELECTRIC
LEMONADE

40ml BACARDI Superior

CARLSBERG 0,33

Uzyj otwieracza;

40ml Mar_tini Ex.tra Dry Pepsi Cola 20 ml blue curacao Przelej do szklanki;
Czastka limonki 1/4 limonki 20 ml sok z cytryny Serwetka;
ca 10 ml syrop cukrowy
Natoz k_OSC’ lodu do _ Szklanke long drink Schweppes lemon
szklanki typu “Old fasion” napetnié lodem (full of
Nalej Martini z obu rak ice). Wyszejkeruj wszystkie

jednoczes$nie, wskazane
objetosci alkoholu.
Wrzué czgstke limonki.

Wlej rum BACARDI,
dopetnij pepsi (top up),
wycisnij sok z limonki i

sktadniki oprécz
schweppes, przecedz
na $wiezy 16d do

Serwetka. zamieszaj delikatnie. szklanki long drink,
Wrzucié¢ éwiartke uzupefnij Schweppes,
limonki do napoju. udekoruj czgstkg
Serwetka, mieszadetko, | cytryny. Serwetka,
rurka. mieszadetko, rurka.
5. Zawodnik nie ingeruje w ustawienie baru przed startem i nie uzywa swojego sprzetu.
6. Zawodnik sam startuje i stopuje czas przyciskiem START/STOP.
7. Po zatrzymaniu czasu zawodnik nie moze ingerowaé w stanowisko.
8. Zawodnik powinien odstawi¢ butelki i soki w miejsce w ktérym staty przed startem (brak

odstawienia na miejsce oznacza punkty karne), kubki barmanskie muszg znalez¢ sie w strefie w
ktérej byly poczgtkowo (mogg by¢ ztozone razem)

9. Piwo musi by¢ otworzone za pomocg otwieracza (nie odkrecone — odkrecenie powoduje punkty
karne), a otwieracz do piwa musi by¢ odtozony na poczatkowe miejsce (punkty karne)

10. Mozna uzywac¢ wiasnej muzyki w tek konkurencji, jednak jesli podczas startu zdarzy sie problem z
odtwarzaniem zawodnik musi dokonczy¢ wystep. Jesli nie masz muzyki nasz DJ zapewni Ci
odpowiednio szybki bit©

11. Za sprawdzenie BAR SETUP przed startem odpowiedzialny jest zawodnik.

12. Do naktadania lodu mozna uzyé¢ szufli lub kubkéw barmarnskich, ale po zakonczeniu konkurencji w
pojemniku na I6d moze znajdowac sie jedynie szufla.

13. Koktajle i piwo musza znalez¢ sie na ,top’ie”. Inne miejsce = brakujgcy drink (punkty karne)

14. Nie mozna odrzucac¢ niczego do barbackow.

15. Kazdy punkt karny bedzie przeliczany na sekundy. 1 punkt karny = 1 sekunda.

16. Skala punktéw/sekund w SPEED ROUND typuje optymalny wynik 40 sekund na przygotowanie
koktajli i piwa. Realizacja setu z tym czasem gwarantuje 100 punktéw:



17. Zawodnik moze zdoby¢ wiecej punktéw niz 100 gdy wykona konkurencje ponizej 40 sekund.

18. Przyktad: Zawodnik miat czas 66 sekund i popetnit bledéw za 18 punktéw (18 sekund), co w sumie
daje 84 sekundy. Réznica miedzy bazowymi 40 sekundami, a uzyskanym czasem zawodnika to
44sekundy = 44punkty. Od idealnych 100 punktéw odejmujemy te réznice i zawodnik otrzymuije
(100-44=56) 56 punktow.

wynik {110]109|108|107|106|105|104|103|102|101 99| 98| 97| 96| 95| 94| 93| 92| 91
Cczas
(s) 30 31 32, 33 34 35 36‘ 37 38 39 41 42 43 44 45 46 47 48 49
\Wynik| 90| 89| 85| 67| 86| 85| 84| 83| 82| 811 80| 79| 78| 77| 76| 75| 74| 73| 72| 71
Cczas
(s) 50 51 52 53 54 55 56‘ 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
Wynik| 70| 69| 68| 67| 66| 65| 64| 63| 62| 61| 60| 59| 58| 57| 56| 55| 54| 53| 52| 51
Czas
(s) 70 71 72, 73 74 75 76‘ 7r 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
Wynik| 50| 49| 48| 47| 46| 45| 44| 43] 42| 41| 40| 39| 38| 37| 36| 35| 34| 33| 32| 31
Czas
(s) 90 91 92| 93 94 95 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109
Czas
(s) 110 111 112|113 114 115 116|117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129
Wynik| 10191 8 7| 6| 5| 4] 3| 2| 1l 0| 0| 0| 0 0] 0| 0| 0| 0 0
czas
(s) 130 131 132|133 134 135 136‘137 138 139 140 141 142 143 144 145 146 147 148 149

Punkty Karne:
Standardy barmanskie — 5 punktdéw za kazdy element: szkto, receptura, metoda mieszania,
dekoracja, serwetka, rurka i mieszadetko (o ile sg w recepturach), uporzgdkowanie baru (zta
pozycja butelki, otwieracza, brak szufli w pojemniku na I6d), beer twist off, uzywanie szklanek do
nabierania lodu
Brakujgcy drink: 20 punktow
Upadek: 3 punkty za kazdy upadek potracone od kohcowego wyniku
Rozlania: 3 punkty za kazde rozlanie potracone od koncowego wyniku
Rozbicie: 10 punkty za kazde rozbicie



IFL 2010: WORKING - MAX 200 PUNKTOW

1. Konkurencja WORKING jest eliminacjg do wieczornego finatu. Zdobyte tu punkty sumujg sie z
punktami z wieczornego finatu.

2. Konkurencja WORKING odbywa sie na stanowiskach w szkotach MSBIiS

Patrz na IFL 2010: WORKING SETUP BAR

Zawodnik podczas konkurencji WORKING w ciggu 5 minut wykona trzy (3) koktajle, otworzy i

przeleje piwo do szklanki.

5. Zaméwienie obowigzujace w konkurencji WORKING:

hw

WORKING:

Red Bull BACARDI Mojito WLASNA CARLSBERG

BACARDI KOMPOZYCJA 0,33
40 ml BACARDI Superior

40ml Rum Bacardi | 12 listkéw miety pieprzowej

Superior 1/2 limonki __ml Martini Uzyj
RedBull syrop cukrowy otwieracza;
Va Cwiartki cytryny | woda sodowa Przelej do
Szklanke long drink | Do szklanki typu highball wrzucié SF”Zokc;igg,ka do
napetnié lodem pokrojong w poiplastry limonke, wlaé o

. . . Schweppes piwa;
(full of ice). syrop cukrowy i dobrze ugniesé E—
Wilej rum muddlerem, by uwolni¢ aromaty
BACARDI, cytrusowe. Serwetka.
dopefnij Red iotai 3
oo (Jtop Dodaé listki miety i delikatnie ij%itzj/qz: \iasna

up),wcisnij i ugniesé muddlerem tak, by nie
wrzucié éwiartke zZmiazdzy¢ struktury lisci.
cytryny do napoju.
Serwetka,
mieszadetko, rurka.

musi zawiera¢ wermut
Martini i napoj

Dodaé kruszony 16d, rum Bacardi Schweppes

Superior i zamieszaé. Dopetnié
kruszonym lodem, wlaé na wierzch
wode sodowg i udekorowac listkami
miety.

6. Zawodnik moze uzywac wiasny sprzet i ustawi¢ go dowolnie (butelki musza sta¢ w speedrack, ale
w dowolnej kolejnosci, soki w miejscu na soki, ale w dowolnej kolejnosci). Zawodnik moze w tej
kategorii zmieni¢ ustawienie na barze za wyjatkiem przycisku START/STOP, serwetnika,
pojemnika na owoce, szklanek.

7. Zawodnik powinien odstawi¢ butelki do speedrack niekoniecznie w kolejnosci poczatkowej. Soki w
dowolnej kolejnosci w miejsce na soki. Kubki barmanskie mogg byé ztozone i odstawione do
speedrack bgdz znalez¢ sie w strefie w ktdrej byly poczatkowo (mogg by¢ ztozone razem)

8. Zawodnik sam startuje i stopuje czas przyciskiem START/STOP.

9. Po zatrzymaniu czasu zawodnik nie moze ingerowaé w stanowisko.

10. Koktajle i piwo musza znalez¢ sie na ,top’ie”. Inne miejsce = brakujacy drink (punkty karne)




Roéznorodnos¢

postugiwanie sie réznymi elementami
paleta trikow

wykorzystanie wielu ptaszczyzn

brak powtorzen

wszechstronnosé

KRYRERIA

Stylowos¢é

unikalne  wykorzystanie  uzywanych
elementow

pofgczenia trikbéw

nietypowy pouring

oryginalnos¢ i kreacja

bgdz twdrczy — poprosimy nowe triki

KRYTERIA
Rownowaga - budowanie napiecia
roztozenie repertuaru ruchéw i utrzymanie
aplauzu publiki na czas wystepu
postugiwanie sie wszelkimi narzedziami w
réznych zestawieniach na rownym
poziomie

Trudnosé
uzywanie 2 rgk jednoczesnie
konfiguracia i sekwencje rdznych

technik (odbicia, postawienia, turlanie)

Aktorstwo - spektakularnosé

spowoduj usmiech do publiki

baw sie flair

porwij publike do owac;ji

tylko  zrelaksowani i  usmiechnieci

zdobedg punkty

Ptynnosé¢

wykonczone dotapania
minimalizowanie rozlan i upadkéw
lekkos¢ w tgczeniu trikéw

Rytmika

wspotgraj z podktadem muzycznym
podkreslenie ruchéw przez podkiad
muzyczny  wykorzystanie  elementow
dzwiekowych

Opanowanie

spokdj i pewnos¢ ruchow
umiejetnos¢ odnalezienia sie po
wpadkach

Punkty Karne:
Standardy barmanskie — 5 punktéw za kazdy element:
szklo, receptura, metoda mieszania, dekoracja, serwetka, rurka i mieszadetko (o ile sg w

recepturach)

uporzgdkowanie baru, uzywanie szklanek do nabierania lodu, beer twist off
Upadek: 3 punkty za kazdy upadek potracone od kohcowego wyniku
Rozlania: 3 punkty za kazde rozlanie potracone od koncowego wyniku

Rozbicie: 10 punkty za kazde rozbicie
Brakujacy drink: 20 punktow

Punkty Bonusowe:

5 punkty za brak upadkéw
5 punkty za brak rozlan
10 punktow za efektowne otworzenie piwa



FINAL-

WORKING&EXHIBITION -

MAX 325 PUNKTOW

GRAND FINAL - MAX 340 PUNKTOW (+nota degustacyjna)

1. Konkurencja WORKING&EXHIBITION jest finatem. Zdobyte tu punkty sumujg sie z punktami z
eliminacji WORKING i dajg ostateczny wynik.

2. Konkurencja WORKING&EXHIBITION odbywa sie w lokalu (informacje o lokalu dostepne beda
najpozniej tydzien przed rozgrywkami).

3. Finat rozegrany zostanie przy barze IFL

4. Zawodnik w finale w ciggu 6 minut wykona cztery (4) koktajle, otworzy i przeleje piwo do szklanki.

FINAL :
WORKING WORKING WORKING EXHIBITION EXHIBITION
MARTINI Monaco BACARDI Mojito CARLSBERG | Red Bull BACARDI Wiasna
. 0,33 40ml Rum Bacardi Kompozycja
40 ml Martini Bianco 40 ml BACARDI Superior Superior
40 ml Martini Extra 12 listkéw miety pieprzowe RedBull __ml Martini
Dry L/2 limonki Ya Cwiartki cytryny
Cytryna syrop cukrowy
woda sodowa
Schweppes
Nat6z kosci lodu do Do szklanki typu highball wrzuci¢ Uzyj otwieracza; Szklanke long drink Serwetka.
Szklanki typu “Old pokrojong w poiplastry limonke, Przelej do napetnic lodem (full of Pamietaj, ze
fasion”, pod szklanke wlac syrop cukrowy i dobrze szklanki; ice). kompozycja wtasna
potoz serwetke. ugnie$¢ muddlerem, by uwolnic Podktadka do WIlej rum BACARDI, musi zawierac
Nalej Martini z obu rgk | aromaty cytrusowe.Dodac listki piwa,; dopetnij Red Bullem wermut Martini i nap6j

Jjednoczesnie, wskazane
objetosci alkoholu.
Wrzuc czgstke cytryny.

miety i delikatnie ugnie$¢
muddlerem tak, by nie zmiazdzy¢
struktury lisci. Dodac kruszony 16d,
rum Bacardi Superior i zamieszac.
Dopetni¢ kruszonym lodem, wilac
na wierzch wode sodowg i
udekorowac listkami miety.

(top up),wcisnij i
wrzucic ¢wiartke
cytryny do napoju.
Serwetka, mieszadetko,
rurka.

Schweppes

5. Zawodnik moze uzywaé wtasnego sprzetu i ustawienie go dowolnie. Zawodnik moze w tej
kategorii zmieni¢ ustawienie na barze za wyjatkiem przycisku START/STOP, serwetnika,
pojemnika na owoce.

O oo~

minimalnie 20ml.
11. Jesli do przygotowania wtasnego koktajlu chcesz uzy¢ innych sktadnikéw niz zawartych w portfolio
organizujesz je we wtasnym zakresie
12. Mozna uzywa¢ wilasne, inne niz sponsora butelki, bez nalepek i ttoczen o pojemnosci 0,7l
Organizator zapewni naklejki na butelki.
13. Koktajle obowigzkowe (WORKING) przygotowywane sg wytgcznie na nalewakach organizatora.
Przy wtasnym koktajlu dopuszczalne sg nalewaki uczestnika.
14. Zakaz uzywania pirotechniki, otwartego ognia, iluzji, suchego lodu gotowych mixéw i zatykania

nalewakow.

Zawodnik sam startuje i stopuje czas przyciskiem START/STOP.
Po zatrzymaniu czasu zawodnik nie moze ingerowac w stanowisko.

Koktajle i piwo musza znalez¢ sie na ,top’ie”. Inne miejsce = brakujacy drink (punkty karne)

Koktajl wkasny musi zawiera¢ obowigzkowo w recepturze napéj Schweppes
0. W finale ilos¢ ptynu w butelce do przygotowania Koktajlu Wtasnej Kompozycji musi wynosi¢




KRYRERIA KRYTERIA

Réznorodnosé Rownowaga - budowanie napiecia
postugiwanie sie réznymi elementami roztozenie repertuaru ruchow i utrzymanie
paleta trikow aplauzu publiki na czas wystepu
wykorzystanie wielu ptaszczyzn. postugiwanie sie wszelkimi narzedziami w
brak powtorzen réznych zestawieniach na rownym
wszechstronnosé poziomie

Stylowos¢ Aktorstwo - spektakularnosé

unikalne wykorzystanie uzywanych spowoduj usmiech do publiki

elementow baw sie flair

potaczenia trikdw porwij publike do owacji

nietypowy pouring tylko zrelaksowani i usmiechnigci zdobedg

oryginalnosc i kreacja punkty
badz twérczy — poprosimy nowe triki

Trudnosé Rytmika
uzywanie 2 rgk jednoczesnie wspotgraj z podktadem muzycznym
konfiguracja i sekwencje roznych podkre$lenie  ruchéw przez podkiad

technik (odbicia, postawienia, turlanie) muzyczny
wykorzystanie elementéw dzwiekowych

Pltynnosé Opanowanie
wykonczone dotapania spokdj i pewnos¢ ruchow
minimalizowanie rozlan i upadkéw umiejetnos¢ odnalezienia sie po wpadkach

lekkos¢ w tgczeniu trikdw

Punkty Karne:

Standardy barmanskie 5 punktéw za kazdy element:

szklo, receptura, metoda mieszania, dekoracja, serwetka, rurka i mieszadetko (o ile sg w recepturach),
uporzgdkowanie baru, uzywanie pustej butelki.

Upadek: 3 punkty za kazdy upadek potracone od koncowego wyniku

Rozlania: 3 punkty za kazde rozlanie potracone od koncowego wyniku

Rozbicie: 10 punkty za kazde rozbicie

Punkty Bonusowe:

5 punkty za brak upadkow

5 punkty za brak rozlan

5 punktéw prezentacja Schweppes - w rundach 1, Il, lll oryginalnie zaprezentuj produkt Schweppes i
zdobywaj dodatkowe punkty. Bedg one sie sumowac w kolejnych rozgrywkach. W rundzie IV (Grand
Final) za prezentacje i walory smakowe we wiasnej kompozycji plus ewentualne punkty z poprzednich
rund dadzg nagrode finansowg w wysoko$ci 4000PLN!

15 punktéw przygotowanie wiasnego koktajlu - dodatkowa nota od sedzidw degustacyjnych
(jedynie w IV rozgrywce finatowej). Pod uwage brany jest wyglad, smak i aromat Twojego napoju.

10 punktéw za efektowne otworzenie piwa



IFL 2010: LISTA PRODUKTOW
Alkohol

Bacardi rum — light
Bacardi black

Bacardi razz

Bombay sapphire gin
Dewar's whisky

Vodka grey goose

Otard cognac vs
Sparkling martini asti
Sparkling martini brut
Tequila camino blanco
Tequila camino gold
Vermouth martini bianco
Vermouth martini extra dry
Vermouth martini rose
Vermouth martini rosso
Carlsberg butelka 0,33

Syropy

- strawberry

- curacao blue

- curacao triple sec
- sugar syrup

Owoce

Cytryny
Pomarancze
Limonki
Mieta

Softy

Schweppes
- lemon

- indian tonic
- citrus fruits

Pepsi

Mirinda

7up

Juices:

- orange

- grapefruit

- apple

- pineapple

- black currant

- water still
- water sparkling

IFL 2010: SET UP BARU SPEED
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IFL 2010: SET UP BARU WORKING
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Notatki:



